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Nowe produkty firmy NVIDIA z rodziny Fermi i serii Quadro
rozpoczynają erę wizualizacji obliczeniowej
Pierwsze procesory graficzne łączą funkcje ECC, obliczeń liczb zmiennoprzecinkowych IEEE podwójnej precyzji  i masywnego przetwarzania geometrycznego,  zapewniając pięciokrotnie wyższą wydajność obsługi grafiki 3D i  ośmiokrotnie wyższą wydajność symulacj oraz porywajace  efekty stereoskopowego trójwymiaru
SIGRRAPH 2010, LOS ANGELES — 27 lipca 2010 r. — Firma NVIDIA (stoisko nr 717) daje początek erze „stacji roboczych do wizualizacji obliczeniowych,” przeznaczonych dla projektantów, inżynierów, badaczy i animatorów, prezentując nowe procesory graficzne Quadro® oparte na architekturze NVIDIA® Fermi oraz nowe rozwiązanie NVIDIA 3D Vision™ Pro. Nowe procesory graficzne Quadro zapewniają pięciokrotnie wyższą wydajność w aplikacjach 3D, a także maksymalnie ośmiokrotnie wyższą wydajność w operacjach symulacji obliczeniowych1, całkowicie pokonując w testach produkty poprzedniej generacji.
Macierze Quadro Plex 7000 oraz procesory graficzne Quadro 6000, Quadro 5000 i Quadro 4000 firmy NVIDIA zostały wyposażone w nowe silniki geometrii skalowalnej firmy NVIDIA, a także nowe silniki akceleracji aplikacji (ang. AXE - Application Acceleration Engines), dzięki którym mogą zapewnić najwyższą na świecie wydajność w pracy z szeregiem aplikacji CAD, DCC i wizualizacji2. Procesor graficzny Quadro 6000 jest w stanie przetworzyć niespotykaną dotąd liczbę 1,3 miliarda trójkątów na sekundę3 umożliwiając użytkownikom pracę z pięciokrotnie bardziej złożonymi modelami oraz scenami w porównaniu do tych wykorzystywanych dotychczas.
„Produkty z serii Quadro cieszą się uznaniem profesjonalistów od ponad 10 lat. Stworzyliśmy też specjalne silniki – np. AXE – by ułatwić programistom tworzenie aplikacji nowej generacji,” twierdzi Jeff Brown, Dyrektor Generalny grupy ds. rozwiązań profesjonalnych w firmie NVIDIA. “Połączenie tych technologii z naszą architekturą Fermi zaowocowało stworzeniem nowej rodziny rozwiązań Quadro – wydajniejszych od innych produktów na rynku o wykładnik potęgi.”
Stworzone od podstaw by przyspieszyć całkowity proces pracy
Połączenie wysokiej wydajności obliczeniowej z zaawansowanymi funkcjami wizualizacji sprawia, że procesory graficzne Quadro są pierwszym profesjonalnym rozwiązaniem graficznym wyposażonym w pamięć kodów ECC oraz wyjątkowo wysoką wydajność obsługi liczb IEEE zmiennoprzecinkowych  podwójnej precyzji. Nowe produkty zostały zaprojektowane z myślą o zastosowaniach wymagających możliwie najwyższej dokładności obliczeń, takich jak wizualizacja medyczna, analiza elementów skończonych i obliczenia dynamiki płynów.
„Przy tworzeniu wysokiej jakości efektów graficznych musimy generować poszczególne iteracje w jak nakrótszym czasie,” mówi Olivier Maury, inżynier ds. badań i rozwoju w firmie Industrial Light & Magic (ILM). „Procesory graficzne NVIDIA Quadro umożliwiają nam tworzenie do ośmiu iteracji złożonych symulacji ognia, pyłu i powietrza każdego dnia – dzięki temu pracujemy od dziesięciu do piętnastu razy szybciej. Możliwość korzystania z architektury CUDA oraz procesorów graficznych NVIDIA całkowicie zmieniła nasze podejście do złożonych efektów graficznych.”
Nowe procesory graficzne Quadro wykorzystują standardowe rozwiązania branżowe, w tym Open GL 4.1, DirectX 11, DirectCompute i OpenCL. Oprócz tego, seria produktów Quadro wykorzystuje własne technologie firmy NVIDIA, w tym szereg silników AXE i architekturę przetwarzania równoległego NVIDIA CUDA™. Dzięki temu deweloperzy mogą wygodniej stworzyć nową generację profesjonalnych aplikacji korzystających z funkcji, które wymagają wysokiej mocy obliczeniowej. Do takich funkcji zaliczamy m.in. raytracing, symulację fizyki, obliczenia dynamiki płynów oraz przetwarzanie materiału wideo w czasie rzeczywistym.
„Firma NVIDIA nie poprzestaje na tworzeniu coraz lepszego sprzętu graficznego, ale zapewnia również narzędzia programistyczne, zmieniając oblicze tej branży,” twierdzi Rob Enderle, główny analityk Enderle Group. „W ciągu ostatnich 10 lat firma NVIDIA stworzyła szereg narzędzi, które kształtowały rynek w odpowiedni sposób. Teraz te wysiłki zaczynają przynosić spodziewane wyniki.”
Wśród nowych, zaprezentowanych dziś rozwiązań profesjonalnych Quadro znalazły się: 
Skalowalne systemy wizualizacji:
Quadro Plex 7000 z 12 GB pamięci (łącznie) i 896 rdzeniami CUDA

Zintegrowane i samodzielne rozwiązania stacji roboczych:
Quadro Plex 6000 z 6 GB pamięci GDDR5 i 448 rdzeniami CUDA
Quadro Plex 5000 z 2,5 GB pamięci GDDR5 i 352 rdzeniami CUDA
Quadro Plex 4000 z 2 GB pamięci GDDR5 i 256 rdzeniami CUDA

Mobilne stacje robocze:
Quadro 5000M, mobilna stacja robocza z 2 GB pamięci GDDR5 i 320 rdzeniami CUDA
Wszystkie produkty Quadro są kompatybilne z nowym, zaprezentowanym dzisiaj rozwiązaniem aktywnych okularów migawkowych NVIDIA 3D Vision Pro, które zapewniają najwyższej jakości efekt stereoskopowego trójwymiaru.
Szerokie popracie partnerów
Dostawcy stacji roboczych kanału OEM oraz firmy tworzące gotowe systemy, w tym Dell, HP, Lenovo, BOXX Technologies i NextComputing, to tylko nieliczne przykłady z szeregu firm oferujących najnowsze rozwiązania Quadro. Produkty Quadro są również dostępne od głównych dystrybutorów - firmy PNY Technologies w Ameryce Północnej i Europie, firmy Leadtek na obszarze Azji i Pacyfiku oraz firmy ELSA w Japonii.
„Produkty NVIDIA Quadro to pierwsze procesory graficzne klasy profesjonalnej, które łączą ogromną moc obliczeniową z zaawansowanymi funkcjami wizualizacji. Wdrożenie tych rozwiązań w stacjach roboczych Dell Precision może skutkować całkowitym przekształceniem procesów pracy w wielu firmach,” twierdzi Greg Weir, Starszy kierownik działu stacji roboczych Dell Precision Workstations Product i marketingu ISV. „Dzięki tej technologii nasi klienci z branż projektowych, naukowych, animacyjnych i filmowych mogą osiągnąć lepsze wyniki w krótszym czasie.”
„Firma NVIDIA nieprzerwanie dostarcza niedoścignione, coraz doskonalsze rozwiązania graficzne,” twierdzi Rob Herman, Dyrektor ds. marketingu produktów działu ThinkStation w firmie Lenovo. Trwają prace nad wdrożeniem najnowszych rozwiązań graficznych do naszych zmodernizowanych stacji roboczych ThinkStation C20 i D20. Dzięki nim będziemy mogli dostarczyć naszym klientom innowacyjne, „wizualne superkomputery”.”
Dostępność i cena
Produkty Quadro 4000 (sugerowana cena detaliczna 879Euro) oraz Quadro 5000 (sugerowana cena detaliczna 1939 Euro) są dostępne już dziś w każdym kanale sprzedaży. Produkty Quadro 6000 (sugerowana cena detaliczna 4059 Euro) oraz QuadroPlex 7000 są dostępne już dziś w sprzedaży. Mobilne stacje robocze oparte na procesorze graficznym Quadro 5000M będą dostępne w trzecim kwartale 2010 r., u firm HP i Dell.
Najnowsze rozwiązania Quadro będą również prezentowane na targach SIGGRAPH 2010, na stoisku firmy NVIDIA (nr 717), Sala południowa w Centrum zjazdów w Los Angeles, między 27 a 29 lipca 2010 r. Więcej informacji dostępnych jest pod adresem: www.nvidia.pl/quadro.
 Śledź NVIDIA Quadro w serwisie YouTube oraz na Twitterze: @NVIDIAQuadro.
Więcej informacji można otrzymać od:
Mark Priscaro
NVIDIA Corporation
(408) 486-2438
mpriscaro@nvidia.com
# # #
1 Na podstawie wyników podtestów Ensight zawartych w Viewperf 11, oraz testów wydajności Linpack, przy porównaniu systemów wykorzystujących wyłącznie procesor centralny, połączenie procesora graficznego i centralnego, w różnorodnych konfiguracjach.
2 Na podstawie wyników testów zawartych w Viewperf 11.
3 Na podstawie wyników GLperf, przeprowadzonych przez laboratorium NVIDIA Performance Lab.
O firmie NVIDIA
Firma NVIDIA (Nasdaq: NVDA) pokazała światu moc grafiki komputerowej w momencie wynalezienia procesora graficznego (GPU) w 1999 roku. Od tego czasu, firma konsekwentnie ustanawia nowe standardy w obliczeniach wizualnych dzięki zapierającej dech w piersiach interaktywnej grafice dostępnej w szeregu nowoczesnych urządzeń takich jak smartfony, notebooki czy stacje robocze. Dzięki gruntownej znajomości programowalnych procesorów graficznych, NVIDIA doprowadziła do wielu przełomowych osiągnięć w dziedzinie obliczeń równoległych. Osiągnięcia te sprawiły, iż obliczenia superkomputerowe stały się ekonomicznym i szeroko dostępnym rozwiązaniem. Firma może się poszczycić autorstwem ponad 1100 patentów w USA, głównie w projektowaniu i w badaniach, dziedzinach kluczowych dla obliczeń komputerowych nowej generacji. Więcej informacji znaleźć można pod adresem www.nvidia.pl.

# # #

Pewne oświadczenia przedstawione w tej informacji prasowej, w tym, ale nie ograniczając się do: korzyści, funkcji, wpływu, wydajności i możliwości procesorów graficznych NVIDIA i profesjonalnych procesorów graficznych Quadro są oświadczeniami wybiegającymi w przyszłość i jako takie są obciążone ryzykiem i niepewnością, przez co stan faktyczny może znacząco różnić się od oczekiwań. Ryzyko to i niepewność dotyczą, ale nie są do nich ograniczone: rozwoju bardziej wydajnych lub szybszych technologii; zastosowania GPU do obliczeń równoległych; problemów projektowych, produkcyjnych lub programowych; wpływu postępu technologicznego i konkurencji; zmian w preferencjach i wymaganiach klientów oraz innych czynników ryzyka wyszczególnianych w pewnych okresach czasu w raportach firmy NVIDIA przesyłanych do Securities and Exchange Commission (Komisja Papierów Wartościowych i Giełd), w tym w dokumencie Form 10-Q za okres finansowy zakończony 25 października 2009 roku. Kopie dokumentów dostarczonych Komisji są dostępne bezpłatnie na stronie internetowej firmy NVIDIA. Te wybiegające w przyszłość oświadczenia obowiązują tylko w chwili ich opublikowania i, z wyjątkiem przypadków przewidzianych przez prawo, firma NVIDIA nie podejmuje żadnych zobowiązań dotyczących aktualizacji tych wybiegających w przyszłość oświadczeń.
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